
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

  

Январь. 

1.  Квест «Колядки» 

Февраль 

1. Квест «Масленица»  

Март 

1. Квест-комната «Пижамная вечеринка. День сна» 

2. Клубный час «День кукольника» 

Апрель 

1. Квест «Ден здоровья» 

2. Клубный час «Мультфильмы» 

Май 

1. Квест- комната «День кондитера» 

Июнь 

1. Квест- комната «День рождения Бабы Яги» 

2. Квест «Сказки Пушкина» 

Июль 

1. Квест «День шоколада» 

2. Клубный час «День семьи» 

Август 

1. Квест «День кошек» 



 

 

 

Сентябрь 

1. Клубный час «Озеро Байкал» 

Октябрь 

1. Квест – комната «Хэллоуин» 

Ноябрь 

1. Клубный час «День рождение Деда Мороза» 

Декабрь 

1. Квест «День волонтёра» 

2. Клубный час «День города» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Введение.

 

 

 

Федеральный государственный образовательный стандарт 

дошкольного образования раскрывает художественно – эстетическое 

развитие личности как развитие предпосылок ценностно-смыслового 

восприятия и понимания произведений искусства, мира природы; 

становление эстетического отношения к окружающему миру; 

формирование элементарных представлений о видах искусства, 

стимулирование сопереживания персонажам художественных 

произведений, реализацию самостоятельной творческой деятельности 

детей (рисование, лепка, аппликация) 

Сегодня миссия дошкольного образования определяет 

первостепенным создание условий развития ребенка, с применением 

наиболее эффективных методик и образовательных технологий. Одной их 

таких технологий и является Квест-игра. Эта технология дает педагогу 

возможность создать условия для развития всех видов детской 

деятельности. Форма проведения образовательной деятельности в виде 

игры-квеста нестандартна, интересна и увлекательна для детей. 

Квест является игрой, которая требует от участников решения 

определенных задач для преодоления препятствий и достижения 

конечного результата. Целью квестов является применение полученных 

знаний и опыта в исследовании чего-то нового. Во время квеста с 

дошкольниками реализуются следующие задачи: 

1) познавательное развитие дошкольников; 

2) развитие творческих способностей, воображения, поисковой 

активности; 

3) формирование навыков исследовательской деятельности; 



 

 

4) воспитание чувства ответственности за выполнение работы. 

Для решения данных задач при разработке квестов необходимо 

основываться на следующих принципах: 

1) доступность заданий; 

2) системность; 

3) эмоциональная окрашенность заданий; 

4) разумности по времени (необходимо рассчитывать время так, 

чтобы ребенок не устал и сохранил интерес до конца квест-игры); 

5) использования различных видов детской активности в процессе 

квеста. 

При подготовке квест-игры для детей дошкольного возраста 

необходимо придерживаться основных моментов: 

1) игры должны быть безопасными; 

2) вопросы и задания должны соответствовать возрасту; 

3) споры надо решать мирным путём. 

Все более популярными становятся приключенческие игровые 

квесты. Квест-технология вызывает большой интерес среди специалистов 

ДОУ, но, несмотря на это, квест-игра должна иметь свое определённое 

место в режиме дня и в педагогическом процессе в целом. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 


